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Wymagania wstepne

Wiedza z technologii informacyjnych i podstaw informatyki w zakresie szkoty sredniej. Student potrafi
obstugiwac sprzet komputerowy i korzysta¢ oprogramowania systemowego oraz podstawowych aplikacji
jak: edytor tekstéw, arkusz kalkulacyjny, program grafiki prezentacyjnej. Potrafi wykorzystac technologie
internetowe w komunikacji i wyszukiwaniu informacji.

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawami funkcjonowania sprzetu komputerowego oraz oprogramowania w
procesach przetwarzania, przesytania, prezentowania i zabezpieczania informacji. Przygotowanie
studentéw do szerokiego stosowania technologii informacyjnych w zagadnieniach inzynierskich.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
student zna sposoby reprezentacji informacji w systemach cyfrowych. potrafi opisa¢ model funkcjonalny



systemu komputerowego, organizacje przetwarzania danych oraz standardy interfejsow w systemach
cyfrowych. definiuje podstawowe struktury algorytmiczne i metody opisu algorytméw. potrafi
przedstawi¢ struktury sieci informatycznych, podstawowe ustugi sieciowe, problemy konfiguraciji sieci
komputerowych oraz podstawowe zasady bezpieczehstwa danych w systemach komputerowych.
[k_w04]

Umiejetnosci:

student potrafi postugiwac sie oprogramowaniem systemowym w obstudze sprzetu i organizacji danych
oraz podstawowym oprogramowaniem uzytkowym w zadaniach obliczeniowych i w prezentac;ji
wynikéw. potrafi przedstawi¢ w sposob sformalizowany proste dziatania algorytmiczne i zapisac je z
wykorzystaniem jezyka visual basic. potrafi automatyzowaé dziatania w oprogramowaniu uzytkowym
wykorzystujgc narzedzia visual basic dla aplikacji. [k_u07, k_u10]

Kompetencje spoteczne:

student jest otwarty na wdrazanie nowoczesnych technologii informatycznych w nauce i technice.
potrafi wykorzysta¢ technologie internetowe w komunikacji, pracy zespotowej i wyszukiwaniu
informaciji. potrafi samodzielnie poznawa¢ nowe zagadnienia zwigzane z technologiami infomacyjnymi.
[k_kO01, k_k04]

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Wiedza nabywa w ramach wyktadu jest weryfikowana na pisemnym sprawdzianie. Zaliczenie
wymaga 50% poprawnych odpowiedzi.

Cwiczenia laboratoryjne: Przygotowanie studenta do poszczegdinych zajec laboratoryjnych oraz ocena
umiejetnosci nabytych podczas wykonywania ¢wiczen laboratoryjnych weryfikowane bedg na podstawie
ocenianych ciggte, na kazdych zajeciach samodzielnie wykonywanych zadan na stanowisku
komputerowym, odpowiedzi ustnych oraz sprawdzianéw pisemnych z umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami.

TreSci programowe

- Wprowadzenie do technologii informacyjnych.

- Sprzet komputerowy.

- Oprogramowanie systemowe i aplikacje uzytkowe.

- Tworzenie algorytmow i programowanie.

- Komunikacja, przechowywanie danych i wspotpraca z zastosowaniem technologii informacyjnych.

Tematyka zaje¢

Wyktad:

- Wprowadzenie do programowania.

- Visual Basic — wprowadzenie, podstawowe definicje.

- Srodowisko programistyczne, przechowywanie danych.

- Podstawowe elementy aplikacji.

- Sktadnia jezyka, podstawowe funkcje.

- Automatyzacja zadan z wykorzystaniem narzedzi Visual Basic dla Aplikaciji.

- Zastosowania technologii informacyjnych w nauce i technice. Cyfrowa reprezentacja informacji.

- Sprzet komputerowy.

- Podstawowe oprogramowanie systemowe i uzytkowe. Metody opisu algorytméw. Poprawnos¢
algorytmu. Struktury danych, operacje na danych.

- Podstawowe algorytmy numeryczne i graficzne.

Zajecia laboratoryjne:

- Wykorzystanie arkuszy kalkulacyjnych w zadaniach obliczeniowych i prezentacji danych.

- Programowanie podstawowych algorytmow obliczeniowych z wykorzystaniem systemu Visual Basic.
- Algorytmy decyzyjne i iteracyjne, zapis w jezyku Visual Basic.

- Automatyzacja pracy w aplikacjach uzytkowych z wykorzystaniem zapisu procedur w srodowisku Visual
Basic dla Aplikaciji.

Metody dydaktyczne



Wyktad: prezentacja multimedialna ilustrowana przyktadami praktycznymi, rozwigzywanie zadan
przyktadowych przez wyktadowce. Wyktady nadajg sie do prowadzenia w formie nauczania online.
Cwiczenia Laboratoryjne: éwiczenia praktyczne, rozwigzywanie zadan na stanowisku komputerowym.
Student moze uzywac wtasnego sprzetu komputerowego (rowniez w czasie testu wiedzy i umiejetnosci).
Wszystkie ¢wieczenia laboratoryjne nadajg sie do prowadzenia w formie nauczania online.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 45 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 15 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




